苗栗縣通霄國民中學 113學年度 七年級上學期教學進度表
7年級上學期
	教學期程
	主題或單元活動內容
	學校行事

	第1週
08/30~08/31
	第一章：資訊科技對我們的影響
第1節　資訊科技帶來的便利與資安防護
1-1認識資訊安全
1-2使用電腦與網路的資安防護
	

	
	第一章：科技的起源與問題解決
1節　科技是什麼
1-1科技的開始
1-2科技的應用
1-3科技的內涵
	

	第2週
09/01~09/07
	第一章：資訊科技對我們的影響
第1節　資訊科技帶來的便利與資安防護
1-1認識資訊安全
1-2使用電腦與網路的資安防護
	

	
	第一章：科技的起源與問題解決
第1節　科技是什麼
1-1科技的開始
1-2科技的應用
1-3科技的內涵
	

	第3週
09/08~09/14
	第一章：資訊科技對我們的影響
第1節　資訊科技帶來的便利與資安防護
1-3個人數位金融安全防護
1-4智慧型裝置的資安防護
	

	
	第一章：科技的起源與問題解決
第1節　科技是什麼
1-4 人類與科技相處
第2節　製造的進行
2-1製造需要的元素
	

	第4週
09/15~09/21
	第一章：資訊科技對我們的影響
第2節　資訊科技對社會的影響
2-1數位資料與資安管理
2-2社會秩序與隱私安全
	

	
	第一章：科技的起源與問題解決
第2節　製造的進行
2-2產生想法的技巧
2-3問題解決模式
	

	第5週
09/22~09/28
	第一章：資訊科技對我們的影響
第2節　資訊科技對社會的影響
2-3人工智慧與未來挑戰
	

	
	第一章：科技的起源與問題解決
終極任務　載水卡多車大賽
	

	第6週
09/29~10/05
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第1節　雲端運算服務
1-1瀏覽器使用技巧
1-2網路資料搜尋技巧
	

	
	第一章：科技的起源與問題解決
終極任務　載水卡多車大賽
	

	第7週
10/06~10/12
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第1節　雲端運算服務
1-3雲端硬碟共創工具
	第一次段考

	
	第一章：科技的起源與問題解決
終極任務　載水卡多車大賽
	第一次段考

	第8週
10/13~10/19
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題
2-1低碳生活心智圖
	

	
	第二章：產品的設計製作
第1節　設計製作的開始
1-1產品的設計要點
1-2實作時應該思考的事
1-3工作步驟的安排
	

	第9週
10/20~10/26
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題
2-1低碳生活心智圖
	

	
	第二章：產品的設計製作
第2節　設計想法的呈現
2-1認識繪圖工具
2-2基礎手繪圖練習
	

	第10週
10/27~11/02
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題2-2食物碳排放量估算表
	

	
	第二章：產品的設計製作
第2節　設計想法的呈現
2-3進階手繪圖練習
第3節　常見手工具的操作使用
3-1鋸切工具
3-2刀具：修整工件
	

	第11週
11/03~11/09
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題2-3友善地球簡報
	

	
	第二章：產品的設計製作
第3節　設計製作的開始
3-3夾具：固定工件
3-4鑽孔工具
3-5砂磨工具
	

	第12週
11/10~11/16
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題2-3友善地球簡報
	

	
	第二章：產品的設計製作
終極任務　迴力車大賽
	

	第13週
11/17~11/23
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題
2-4低碳意識調查表
	

	
	第二章：產品的設計製作
終極任務　迴力車大賽
	

	第14週
11/24~11/30
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題
2-4低碳意識調查表
	第二次段考

	
	第三章：設計圖的繪製I
第1節　為什麼要畫圖
1-1想法的傳遞與溝通
1-2識圖與製圖
	第二次段考

	第15週
12/01~12/07
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題
2-5資訊小達人

	

	
	第三章：設計圖的繪製I
第1節　為什麼要畫圖
1-1想法的傳遞與溝通
1-2識圖與製圖
	

	第16週
12/08~12/14
	第三章：演算法與程式設計
第1節　演算法與程式語言
1-1演算法簡介
	

	
	第三章：設計圖的繪製I
第2節　創意點子的產生
2-1創意思考技法
2-2奔馳法
	

	第17週
12/15~12/21
	第三章：演算法與程式設計
第1節　演算法與程式語言
1-2程式語言簡介
	

	
	第三章：設計圖的繪製I
第3節　平面變立體
3-1展開圖的應用
3-2包裝盒的設計
	

	第18週
12/22~12/28
	第三章：演算法與程式設計
第1節　演算法與程式語言
1-3Scratch環境介紹
	

	
	第三章：設計圖的繪製I
第3節　平面變立體
3-3展開圖的畫法
	

	第19週
12/29~01/04
	第三章：演算法與程式設計
第2節-流程控制與程式實作
2-1流程控制
	

	
	第三章：設計圖的繪製I
終極任務　索馬立方塊紙模型
	

	第20週
01/05~01/11
	第三章：演算法與程式設計
第2節-流程控制與程式實作
2-2Scratch實作流程控制-防疫大作戰
	

	
	第三章：設計圖的繪製I
終極任務　索馬立方塊紙模型
	

	[bookmark: _GoBack]第21週
01/12~01/18
	第三章：演算法與程式設計
第2節-流程控制與程式實作
2-2Scratch實作流程控制-防疫大作戰
	第三次段考

	
	第三章：設計圖的繪製I
終極任務　索馬立方塊紙模型
	第三次段考

	第22週
01/19~01/21
	第三章：演算法與程式設計
第2節-流程控制與程式實作
2-2Scratch實作流程控制-防疫大作戰
	

	
	第三章：設計圖的繪製I
終極任務　索馬立方塊紙模型
	



